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Sujet :
Le problème de la somme coloration est une extension du problème de coloration classique qui tient
compte du poids associé à chaque couleur. Dans ce cas, l'objectif n'est plus de minimiser le nombre 
de couleurs utilisées, mais la somme des poids associées à ces couleurs. Il permet de modéliser des 
problématiques réelles d'allocation de ressources ou de planification avec des contraintes 
d'exclusion, tout en intégrant des notions de coûts ou de préférences [1]. Il s'agit d'un problème 
complexe d'optimisation combinatoire sur les graphes qui a fait l'objet de plusieurs travaux 
proposant souvent des approches incomplètes [2,3]. La définition d'une méthode heuristique 
efficace pour résoudre un problème sur les graphes est souvent une tâche chronophage nécessitant 
un haut niveau d'expertise. Les récentes avancées dans l'apprentissage automatique sur les graphes 
[4] permettent d'envisager la construction automatique d'une heuristique efficace pour résoudre ce 
type de problème grâce notamment à l'apprentissage par renforcement. Nous souhaitons étudier 
l'intérêt de cette approche pour la somme coloration. Il s'agira, entre autres, de définir une 
représentation compacte du graphe (un plongement [5]) qui conserve les propriétés structurelles du 
graphe utiles à la résolution du problème considéré. Parallèlement, ce plongement doit garantir 
l'apprentissage d'une stratégie efficace de résolution. 
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