Ingénieur (H/F) : Modélisation explicative et prédictive en ludification
adaptative appliquée a I’éducation

Laboratoire LIRIS, équipe SICAL, CNRS, INSA Lyon

Mots-clefs : science des données, modéles explicatifs, modéles prédictifs, ludification adaptation,
éducation

Un poste d’ingénicur(e) d’étude est ouvert au sein de I'équipe SICAL du laboratoire LIRIS (INSA Lyon)
sur I’analyse explicative et prédictive de la motivation, des performances et de I’engagement des apprenants
avec un environnement numérique d’apprentissage ludifié, dans le cadre du projet e-FRAN LudiMoodle+ :
« Ludification adaptative pour la réussite des éleves ».

Contexte et objectif scientifique. Le projet LudiMoodle+ (2022-2025) s’inscrit dans la continuité du projet
e-FRAN LudiMoodle (2017-2021) qui a produit une connaissance scientifique avancée et reconnue
internationalement sur I’'impact de la ludification adaptative sur la motivation des ¢éléves, démontrant le
besoin d’adapter les éléments de jeu au profil des éléves. Ce projet est porté par I’Université de Lyon, avec
un consortium réunissant partenaires académiques, recherche et entreprise : le laboratoire en informatique
LIRIS, le laboratoire en sciences de 1’éducation ECP, le Rectorat de ’académie de Lyon, I’entreprise
Pimenko, et le Péle d’Accompagnement a la Pédagogie Numérique de 1’Université Lyon 3.

Sur le volet recherche, le projet LudiMoodle+ vise a approfondir les connaissances de I’impact de la
ludification, plus particuliérement de la ludification adaptative, sur les performances, la motivation et
I’engagement des ¢leves. Une expérimentation a été menée aupres de 2000 ¢leves de ’académie de Lyon
de janvier a avril 2024, permettant de collecter un gros volume de données (questionnaires, traces
d’interactions).

Exercice 1 @

3 &> \ £

e Prendre en main le jeu de données collectées via I’expérimentation menée en 2024.

e Proposer des modéles explicatifs et prédictifs de la motivation, des performances et de
I’engagement des ¢éléves dans le contexte de 1’étude.

e Participer a la rédaction de publications scientifiques

Profil du candidat :
o Treés bonne maitrise en statistiques / science des données
e Intérét pour le jeu vidéo et/ou la gamification
e Bon niveau d'anglais.
e Intérét pour les disciplines liées a l'interaction homme-machine (IHM) ou aux environnements
numériques pour 1’apprentissage humain (EIAH).



Qualités : Autonomie, capacité a travailler en équipe

Formation académique : a partir de BAC+3, Master 2 ou équivalent apprécié
Période : du 10 janvier au 31 juillet 2025
Lieu : Equipe SICAL, LIRIS, INSA Lyon

Salaire : entre 2372€ et 2987€ brut mensuel selon experience.

Candidature :
e CV
e Notes de diplome(s) : licence, master/école d'ingénieur si diplome obtenu"
e Une lettre de motivation
e 2 lettres de recommandations seraient appréciées

Contexte de travail :

Le Laboratoire d’InfoRmatique en Image et Systémes d’information (LIRIS) est une unité mixte de
recherche (UMR 5205) du CNRS, de I'INSA de Lyon, de I'Universit¢ Claude Bernard Lyon 1, de
'Université Lumiére Lyon 2 et de I'Ecole Centrale de Lyon. Il compte 330 membres. Les recherches du
LIRIS concernentun large spectre de la science informatique au sein de ses douze équipes de
recherche structurées en six poles de compétences : https://liris.cnrs.f/liris

Ce que nous vous proposons :
e 44 jours de congés / RTT par an
e Un restaurant administratif sur site qui permet de déjeuner a un prix intéressant
o Remboursement partiel des titres de transport (75% de votre abonnement mensuel + forfait mobilité
durable allant jusqu’a 300€/an)

Date limite : 15 décembre 2024

Candidature sur le portail du CNRS :
https://emploi.cnrs.fr/Gestion/Offre/Default.aspx?Ref=UMRS5205-ELILAV-010

Contacts : Elise Lavoué : elise.lavoue@liris.cnrs.fr ; Audrey Serna : audrey.serna@liris.cnrs.fr
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