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Sujet :

La taille d'un graphe peut constituer un frein important dans 1'analyse de ses propriétés. La
sparsification tente de réduire la taille d'un graphe en supprimant des arétes peu utiles dans la
préservation des propriétés structurelles étudiées. Il constitue un probleme d'optimisation complexe
difficile a résoudre avec des approches complétes. L'apprentissage profond sur les graphes est un
nouveau domaine de recherche qui donne des résultats tres prometteurs dans le cadre de la
résolution approchée de problemes d'optimisation sur les graphes. Il a été utilisé notamment pour
sparsifier un graphe [1] tout en essayant de minimiser la distorsion engendrée. Cette derniére
mesure l'erreur introduite dans le calcul des distances entre deux sommets dans le graphe sparsifié
par rapport a leur distance dans le graphe d'origine. ACO [2,3,4] est une méta-heuristique capable
de résoudre efficacement, de maniére approchée, de nombreux problémes d'optimisation. A travers
I'utilisation de traces de phéromone, elle procede de maniere similaire a 1'apprentissage par
renforcement. Nous souhaitons évaluer son efficacité pour résoudre ce probléme de sparsification
de graphes afin de procéder a une comparaison avec les premiers résultats obtenus grace a
l'apprentissage profond. Nous souhaitons également nous appuyer sur le framework DeepACO [5]
qui combine la méta-heuristique ACO et I'apprentissage par renforcement. Il s'agira ici de construire
une représentation compacte, nommeée plongement, du graphe conservant les propriétés structurelles
nécessaires a la minimisation de la distorsion.
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