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Contexte

Un outil, Adapte

Approche générique pour la 
personnalisation d’activités 
pédagogiques utilisée dans Adapte

Ingénierie des connaissances dynamiques ?

Une idée, le RàPET

Réutiliser l’expérience tracée 
pour fournir une assistance

contextuelle aux utilisateurs
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Adapte
(en deux phrases)

Objectif
Aider les enseignants de toutes disciplines et de tous niveaux à 
construire des séquences d’activités pédagogiques en prenant en 
compte à la fois les habitudes pédagogiques des enseignants et les 

besoins des apprenants

Principe
Modèles de connaissances génériques et processus qui instancient 
les modèles de connaissances en fonction des enseignants et des 
activités à personnaliser
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Enseignant

Profils 
d’apprenants

Activités 
pédagogiques

Personnalisation

? 



Adapte

GEPPETO

activités

PERSUA2

affectation

cPMDL

profils

Adapte
(en un schéma)
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Modèles et 
processus



Utilisation 
d’Adapte

Étapes d’utilisation d’Adapte et mobilisation des modèles 
de connaissances
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Utilisation 
d’Adapte

Étapes d’utilisation d’Adapte et mobilisation des modèles 
de connaissances
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Le point de vue
de l’enseignant
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Les difficultés 
rencontrées

Prise en main difficile, interfaces chargées

Modèles de connaissances complexes et 

difficilement accessibles

Important investissement de départ

Réutilisation de l’existant assez fastidieuse
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Difficultés pour combiner les 
différentes étapes



Des pistes de 
solutions ?

Améliorer l’ergonomie des interfaces

Accompagner les enseignants
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Proposer des formations



Problématique

Adapte ne s’appuie que sur des modèles de 
connaissances génériques et ne contient donc 

pas de connaissances a priori

Comment accompagner l’utilisateur dans sa tâche 
tout en supportant l’évolution des 

connaissances de l’application ?
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RàPET ?

Raisonnement à Partir de 
l’Expérience Tracée

17

Assistance, accompagnement, couplage fort entre 
l’utilisateur et le système

Ingénierie des connaissances dynamiques ?

Prise en compte des utilisateurs « singuliers »



Coévolution ?
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Enjeux pour 
un assistant 
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Simple et flexible

Capable de s’adapter aux situations non anticipées

Partage les modèles de connaissances de l’application cible
Connaissances du domaine 

Connaissances sur les tâches 

Compétences et préférences des utilisateurs 



L’aide dans
Adapte

20

Conseil lors de la création du modèle de personnalisation

Réutilisation d’épisodes pour l’assistance

Intégration des exceptions dans les modèles 

Exploitation offline des traces d’interaction

Révision des propositions faites par Adapte

Analogie avec l’étape de révision en RàPC



Constats
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Mise à jour quasi-immédiate des modèles de 
connaissances explicites

Quid des modèles de connaissances implicites ?

- Modèle de correction

- Modèle de navigation



Et après ? 

Identification de difficultés liées à la mise en œuvre un 
mécanisme d’assistance pour des applications 
fortement orientées connaissances

Apports potentiels du raisonnement à partir de 
l’expérience tracée, et plus généralement de 
l’ingénierie des connaissances dynamiques pour lever 
ces difficultés
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