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Proiezioni differenti

Pr. R. Laurini

Three Map Projections Centered at 39 IV and 96 W
Lambert Conformal Conic

Un-Projected Latitude and Longitude <"

Peter H. Dana 6/23/87

Percorso minimo

1.1 — Modellazione a 2D

Linee, polilinee, poligoni, tessellazioni
Superfici, terreni

Quadtree

Reti

Modello di segmento

Segmento
B
2-2
C) Regola : punto
in un segmento
11
Estremita
X #punto

Origine

=Xy
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Modelli
per le
polilinee

B D B D
A A
C
G F E G E
Polilinea aperta Poliinea chiusa
Poliinea Poliinea
- #polilinea - #polilinea
- indicatore di chisura - indicatore di chisura
2-n
o
+Regoladi
puntoin un
mento
11 =
Punto
- # punto
-X Y

Vari tipi di poligoni

Poligono semplice isolato
Poligoni complessi isolati
Tesselazioni irregolari
Poligoni con polilinee

Orientamento dei poligoni in una
tessellazione

Organizzazione gerarchica dei territori

Poligoni isolati

——
“

ay

Poligono Punto
- #poligono :p;mto
POLIGONO (#poligono, #punto, ordine)
PUNTO (#punto, X, y)

REGOLA : punto in un poligono

Poligoni isolati complessi
(non connessi) (segmenti)

‘ Poligono unico con buchi ed isole

Poligono Segmento Punto
i i : - #punt
- #poligono 3-n 1-1 | - #segmento |2-2 22| ><P)L,Jn 0
regola : punt -

in un poligono

POLIGONO (#poligono, #segmento)
SEGMENT  (#segmento, #puntol, #punto2)
PUNTO (#punto, X, y)

REGOLA : PUNTO IN UN POLIGONO
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Poligoni complessi (non connessi)
(pezzi)

‘ Poligono unico con buchi ed isole

Poligono complesso Poligono semplice
i 1-n 1-1 )
#poligono #poligono
POLIGONO-NON-CONNESSO (#poligono-non-connesso,
#poligono, connessita)
POLIGONO (#poligono, ecc...)

REGOLA : PUNTO IN UN POLIGONO

Orientamento dei poligoni

POLIGONO (#poligono, #segmento, #segmento-seguente)
SEGMENTO (#segmento, #puntol, #punto2)
PUNTO (#punto, X, y)

REGOLA : PUNTO IN UN POLIGONO

Modello di tessellazione
poligonale

N
2

Poligono Sgverto Vertice

- #poligono | 3-n 12| - #segmento 507 - # punto

2Nl -xy

;

+ Regola di punto
in un poligono

Capitolo 1°

Altro modello di tessellazione

=

Poligono : | | Fdiinen Estrenita
- #poligon® 1-n 12| | -#poliinea |22 o.p| ~# Punto
-X,y

+Regoladi punt
+ Regola di punto £ in un segmento
in un poligono 11

Punti intermedi
- # punto
-X Y

Pr. R. Laurini
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Tessellazioni con segmenti orientafi

{¢_ Destra

( 1-1 0-n

Segmento Punto
+Regola di pun

egola di punto i

- #poligono @ - #segmento In un segmento
3-n  1-2|- orientamento Xy
1-1 0-n

+ REGOLA DI PUNTO L
IN UNA TESSELLAZIONE

Poligono |

Molteplicita di rappresentazioni

Strada

grafo

Strada

due polilinee

Responsabile
del catasro
Responsabile
dei reti
sottoterranei

Strada

Responsabile
del traffico
stradario

Responsabile
della catramatura
delle strade

{0 X0

Strada

superficie

volume
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Esempio di
tessellazione gerarchica

Estremita

Punti
intermedi

Modello dell OpenGIS

“ollection
1] [2+ #
; ‘ ‘ 1’ olygon MultiSurface MultiCu | ‘ MultiPoint |

a L%MIIII MultiLineStri |

[
9
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Fenomeni continui Esempi

» Teoria dei campi continui
— Campi scalari
— Campi vettoriali
» Applicazioni
— Meteorologia
— Studio del mare
— Terreni, suoli
— Ecc.

/ P
ST LIS (it

I oo -60-50-40-30-20-10 0 10 20 30 40 50 60 70 80 90100110120 F
<50 A0 -0 -z0 -10 o0 20 W40 50

Modellazione dei campi continui Superfici, terreni

Impossibile di conoscere la funzione in tutti i e TIN
punti

Necessita di campioni
Necessita di funzioni d’interpolazione

Due livelli di modellazione

— Campo come un oggetto (es. Temperatura in una
regione)

— Campo come un abstract data type (es. Valore della
temperatura in un punto)

» Griglie

Capitolo 1° 6
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Esempio di =3
Triangolo
un modello T s
di terreno R
am ‘ di un punto e
inun triangolo SXy, 2z
Punto
X, ¥,2

a/ Rappresentazione diretta

TRIANGOLO (#triangolo, #verticel, #vertice2, #vertic e3)
VERTICE (#vertice, X, Y, 2)
E

REGOLA : Punti in un triangolo

b/ Rappresentazione orientata segmento

TRIANGOLO  (#triangolo, #segmentol,#segmento2,#segme nto3)
SEGMENTO (#segmento, #verticel, #vertice2)

VERTICE (#vertice, X, Y, 2)

E

REGOLA : Punti in un triangolo
Incluendo piu topologia:

SEGMENTO (#segmento, #puntol, #punto2, #triangolo-d estro,
#triangolo-sinistro)

Interpolazione pianaria
per stimare

» Ogni triangolo e localizzato in un piano la cui
equazione e:
z= Ax+By+C

» Come conoscere i parame#jiBeC ?

» Abbiamo 3 vertici, dunque
— 3 equazioni a 3 incognite

¢/ Rappresentazione con parametri

TRIANGOLO(#triangolo, #verticel, #vertice2, #vertic
VERTICE (#vertice, X, Y, z)

e3, A B, O

b/ Rappresentazione orientata segmento con parametri

TRIANGOLO (#triangolo, #segmentol,#segmento2,#segme nto3, A B, O
SEGMENTO (#segmento, #verticel, #vertice2) \ )

VERTICE (#vertice, X, Y, z)

c/ Ecc.
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Maglia semplice

Ad esempio, passo di 100 metr

\\ \/’

Pr. R. Laurini

Interpolazione in una griglia

f —
I / 20 /| /
o / Y I ra— S Y(+1)

YG)

X() X0 X(i+1)

Formula d’interpolazione bilineare= Axy + Bx+Cy +D

Quadtree, Octree

* Visione peaniana dello spazio
» Soddivisioni ricorsive

» Esempio

Quadtree

» Soddivisioni ricorsive di un quadrato in
guadrati piu piccoli

 Criterio di ferma
— quadrato omogeneo
— limite di risoluzione
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Definizione
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Esempio di quadtree
e struttura gerarchica

Esempio di quadtree

e 1| HH
|
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Esempio di quadtree
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Operazioni sui quadtree

.
H *:"I'
¥

| ENN I“-

@) F
cF Ew wEg w
: gE ElE - B T EE
1 ;n i
E AuB ANnB
@ ;P\\
:Eﬂ%
‘i

Quadtree lineare con
I'ordine in N di Peano e colui di Hilbert

Esempio
| di
\ /\\ copertura
4 12 14 4 / 8 11‘ Zonale
1 I\ 3\ 3 2 / "Z.,
| \I - Nm—

Ordine in N di Peano Ordine di Hilbert
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Esempio di piramide

A00000[A0
]
3
b .
B

Reti

* Reti
— Trasporto
— Tubi
— Ecc.
» Grafo
— Orientato
— Non orientato

Grafo

Grafo orientato
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1.2 — Acquisizione dei dati Teodolit

Misure
Digitalizzazione
Foto aeree
Immagini da satellite
Laser

* GPS

Sensori

Foto aeree

Capitolo 1° 12
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“‘QE %ﬂ
\752
O ks
St
Esempio di a7 7 i
organizzazione I li =
di foto aeree ﬁ; {? e
SN
Distorsioni
Camera
ab - Piano della foto
E Suoloirregulare
A
A B
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Caratteristiche delle foto aeree

Altitudine: da 500 a 3000 metri
Formato: 23 cnx 23 cm

Scala da 1:3000 a 1:25000

Paio di foto=» rilievo

Parallass® determinazione di altitudini
Foto-interpretazione

Ortofoto (mosaicatura)

Distorsioni

Pr. R. Laurini
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Coordinate-tetti
Coordinate-suolo

Pr. R. Laurini

Principio del Laser Scanning

Coordinate tetti

I

O
U o
[

Coordinate suolo

(a)

Esempio

5 3D modeling
City of Lyon

14
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Immagine da satellite
Onde

30 cm 1 GHz

3 cmd-10 GHz Iperfrequenze
0,3 cm]-100 GHz

300 pmJ-102 Hz Lontano 0,7 um

30 pml— Infrarosso ' v

3 uml10"“Hz ;I'/iecrirrr]l(l)co Aranciorje

0,3 umt_- — Visibile, - >
300 AL 10t 1y Ultravioletti W
30A L Raggi X Violetto

3A110®Hz
0,3AL
0,003 AL-10?0Hz

Raggi gamma

Giallo

0,4 um

Principi della teledetezione

"

Radiazioni Z}

solari

I

n riflegsioni

Emissioni rie
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Ne,
\ﬁ

Phases

Subsequent passage

http://www.ccrs.nrcan.gc.ca/ccrs/eduref/tutoriadijo®/c2p2e.html

Firme spettrali

http://www.rsacl.co.uk/remote_sensing/main.htm

Generalised reflectance spectra of seme earth surface materials

[ visible | NIR SWIR
m -
45
40
& ¥ Altered rocks
8 304 characteristic of a

mineralised zone

Clear water
Healthy

Water with

piriopnkton vegetation

L EN U ES SN ES SR B EO B S N U NS S S S mme |
0.4 0E 08 10 12 14 16 18 20 22 2.4
‘Wavelength in micrometres

= Clear water == Water with phytoplankion === Healthy vegetation
— Sl = Altered rocks ch teristic of a mineralised zone

Ikonos

Global Positioning System

PIONEER

Capitolo 1°
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Principi di GPS

Posizione .. .
del ricevitore Satellite #1

Satellite #2

i Insieme dei punti
i alla stessa distanza
:_ dal satellite 1

Insieme dei puintj R
alla stessa distanza_a
dal satellite 2 -

Insieme dei punti
alla stessa distanza
dal satellite 3

Satellite #3

GPS differenziale

Acquisizione con un veicolo

GPS M Collegamento
satellite aun centro

o

Digitalizzazione

17
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Errori comuni nella digitalizzazione

Parcel 1

A'

Parcel 2

B

Necessity of sharing geometry and topology

Undershoot Overshoot

Necessity of snaping nodes on arcs

Rubber-sheeting

()
Punti
_Mg;_)pa @ di controllo
iniziale [ ] a muovere

K
Nuova Punti
T 2EEY fissi

L)

Trasformazioni elastiche bilineari

Scale

(a) Range of acquisition scales and precision
Scanning (relative)

Terrestrial surveys

Digitising (relative)

Aerial photos

Satellite images

10 cm im
Urban and regional planning
Environmental studies
Tourism
Risk analysis
Cadastre

Utility networks Transportation studies

e Civilengineering _ .

Woods and cultures

Rivers

Near building Geology

(b) Range of utilization scales and precision

. _Conversed
scales
10 100 1000 10,000 100 000
f } t t i
1mm 1em Precision
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1.3 — Query spaziali

Che cosa c’e in questo punto?
Che cosa c’e in questa zona?

Lisbona a Varsavia?

Quale € il luogo il piu inquinato?

confine tra Italia e Svizzera?

Quali sono i paesi vicini all’Austria?
Quali sono le provincie varcate dal flume Po

Quale ¢ il cammino migliore per andare da

Quanti sono i fabbricati a meno di un Km dal

.

Pr. R. Laurini
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Tipologia delle query spaziali

e Query di punto

* Query diregione

* Query di distanza (buffer zones)

* Ricerca di un sito ottimale, di un cammino
ottimale

* Query topologiche

Esempio di query spaziale

nzona Alberi

zona #2

AWN PR
~
©
~

zona #1

Quale e il numero
di alberi localizzati in questa zona
definita arbitrarmente?

Capitolo 1°

Query di punto

. | e ]
C D
y
~~. Checosace
in questo punto?

|

X

Query di regione

Che cosac'é
in questa regione?

19
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Query di distanza
(buffer zones)

Buffer zone

Definizione di una buffer zone
con un poligono frastagliato

Esempio: delimitazione delle acque territoriali

Ricerca di un sito ottimale, di un
cammino ottimale

In un grafo

In un grafo gerarchico
In un poligono

In un terreno

Circuito del commesso
Circuito turistico

Capitolo 1°
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Ricerca del cammino minimo
In un grafo

Pr. R. Laurini

Cammino in un grafo gerarchico

C2

C1

Come andare da A a B?

Cammini minimi in un poligono

Come andare da A a B?
Come andare da C a D?

Cammino in un terreno

e "4
[T AAL

21
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Query topologiche

* Query sulla posizione e la vicinanza degli
oggetti

» Relazioni di Allen, di Egenhofer
» « tocca », « intersetta » ecc.

Pr. R. Laurini

Relazioni di ALLEN

Abefire B pr— Aafrer B | Aduing B f—y

— — |

Ameets B '—‘_| A ~meets B '_'—| A ~during B :‘

Aoverlaps B |1| A~overlaps B — Aequals B ﬁ
A ~finishes B lﬁ A finishes B ':
A ~starts B :| Astarts B 1‘

Relazioni di Egenhofer

oo @ O o

A disjoint B A contains B Ainside B A overlaps B
A touches B Aequals B A covers B A ~covers B

Modello delle 9 intersezioni
di Egenhofer

-B

Oggetto A: Oggetto B:
interno: A° E interno: B°
esterno-A esterno-B
confine:dA confine:dB

B° aB -B
Ae | A°nB° A°ndB AR-B
R(AB) = 3ANB° aAN3B 9AN-B
a2 A ~AnB° -AndB -An-B

22
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(4£nEF 4£ndB 4£nBE)
R(A,By=|dANB dAdndB dANE"
A NB 4 nNndB 4 NB

disjoint meet overlap contains

Ol @@ | ©

(6 o &\ | (2 & &)| (2 v &) (2 -2 -2

| o @ ﬁ@J | @ -2 -@ |-e @ 2| ||lo @ @J
\-2 2 —@ \lz¢ o @) | o 2 2|l ¢ -2
equal coveredBy inside covers

S © 1O S

(2 2 2\ |(w o 2)|(»w o 2\|(w -2 -2
| o @ @ |2 2 @ |- @ @J | o @ ﬁ@J
le @ ﬁ@J 2 -2 ﬁ@J -2 2 ) |[lo 2 -@

Pr. R. Laurini

Vicinanza delle relazioni topologiche

O O disjoint

@ overlap
covers @ — | ~ @ covered by
e—e’ e
inside

equal

contains

1.5 — Indicizzazione spaziale

Importanza dell'indicizzazione spaziale
Uso dei quadtree

Uso delle curve di Peano

Uso dei R-tree

Indicizzazione in Oracle SDI
Conclusioni

Indicizzazione di tipo
« parole incrociate »

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

23
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Importanza dell'indicizzazione . : : : :
spaziale Indicizzazione nei DB relazionali

» Acceleratore d’accesso
+ Senzaindice T T
— scansione totale del DB
- costoso in termine di tempo (| | ..

» Necessita di strutture dati e di procedure di
accesso adeguate

Gerarchia di indici Uso dei quadtree

Indice livello 1 Dati

2008 m?} Livello 1
o }Blocco

’ olb ‘ ’ 4 ‘ 8| c Ej Livello 2
ceee

i Blocco| .

:::: } ’ 1A ‘ ’ 41 F ‘ Eg Livello 3

Indice livello 2

1] 05
11
22
Indice livello 3
/2 33
_

51 01]20
03[21
05[22

o

dddd

o | N o

6| 07|23
0924
1125

22| 1
42

59

59 2

>

89 3 3| 68

77
89

711326
1527
22[28

i~ |~

o o = S}

=

l

/5\\\

15| 79144

(85145 |
L 89]46 |

Capitolo 1° 24
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Uso delle curve di Peano

Curva che empie lo spazio, che passa ad
ogni punto nello spazio

Copertura totale
Impossibile con la geometria euclidea
Possibile con la visione peaniana

Pr. R. Laurini

Curve di Peano

* Impossibile con la geometria euclidea
— Punto 0D
— Linea 1D
— Spazio 2D
» Possibile con la visione peaniana
— Punto 2D
— Linea 2D
— Spazio 2D
» Curve di Hilbert, in N di Peano

Curve di Hilbert e di Peano

Ka=ila= 0=z 10==
| H o q\ H
mu BN pndl Ban §E am
- | 1 | g = U R
I 1L 1 AN
. EJ L] L
] -} -I F F 1 _P 1

Indicizzazione
di un piccolo territorio

G
c o\
5 \ 7113 15 B Chiavi di Peano| Lato |Oggetti
0 4 E
F \
9 | \12 14 0 2 D
1 1 A
° A 4 1 F
1 3 8 2 c
D__L— 15 1 B,G
0 2 8 -c
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Uso dei R-tree

* Alberi di rettangoli (r-tree)

 Alberi ammigliorati (r*-tree)

Pr. R. Laurini

Esempio di R-tree

[} Cpc
[ [ ]
[m]

H

Ale[c] |

(e}

o[e[Fle] [al1]a]x] [L]m[n] |

Esempio di R*-tree

|

m m

Gl

A[B[Fp1 [c[E|cpp2

Indicizzazione della mappa di
Europa con rettangoli

s|
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Indicizzazione (Oracle)

e Quadtree / R-tree

SQL> create table <layername> SDOINDEX
2
3 SDO GID integer,
4 SDO_CODE raw (255)
5 0

R-tree

3 El
. =
Geometry— ERE r;n? . =2
- lIL [2 ] [*] [ ]

Rettangoli minimi Principio d'indicizzazione

i

Quadtree
22 | 23 | 32| a3 ‘; T_
z s 20 | 21 | 30 | 31 - AN

V
7

0o | o1 |10 1 —

Quadtree con chiavi di Peano (codice di Morton)

HH codes

 HHCODESs (Helical Hyperspatial Codes)
e Chiavi di Peano

» Longitudine/latitudine/altitudine/tempo

27
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Creazione d’indice

-- CEEATE THE SPATIAL INDEX --

CEEATE INDEX cola spatial idx

ON cola markets(shape)

INDEXTYPE I3 MDSTI.SPATIAL INDEX:

-- Preceding created an R-tree index.

-- Following line was for an earlier cuadtree index:
o PARAMETERS ('SD0_LEVEL = 8');

Pr. R. Laurini

Selezione d'indice

R-tree Indexing

Quadtree Indexing

The approzimation of geametries cannot be fine-tuned. (Spatid vses the The o o of can be fine-tuned by setting

minimum bounding rectangles

Index rreation and funing are easier,

Less storage is required.

the tiling level and number of tiles

Tuning i more comples, and setting the sppropriate tuning
parameter values san affect performance significantly.

More storage is requited.

[fyour application woddoad inclades nearest-neighbor queries (SDO_HN If Four application woddoad includes nearest-neighbor queties

operator), Reiree indexes are faster

(2DO_NN operatos), quadiree indexes are slower

[fthere is heavy update activity to the spatial column, an Feizee indexmay not  Heavy update activity does not affect the pecformance of a

be a good choics

¥ou canindexup to four dimensions

quadires index

¥ou can index only twa dimensions

in Refree index is recommended for indexing geodetic dataif
SDO_WITHIN_DISTANCE queries will be used onit

AnFetree index is required for a whole-earth index,

1.5 — Cartografia

Teoria dei colori di Itten
Variabili visuali di Bertin

 Cartografia statica, dinamica, interattiva
» Generalizzazione

Come mentire con una mappa
Coremi

Variabili 20
di Bertin

Taille
Walelr

A
@

1

m o

Forme X

N

Crientation

.
B
1
[ ]
(T

[
[
[T

Grain
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Variabili visuali di Bertin

Variables visuelles

Forme

Gramndewr Oriemtation

Mtif {texture)

L]
| Un

Teinte (coulewr) | Valeur deteinte

Pr. R. Laurini

LE VARIABILI DELL IMMAGINE

xx
2 DIMENSIONI
DEL PIANO

z
GRANDEZZA

VALORE

LE VARIABILI DI

12

14

B e =

1] AU oo

1 10]/7] €] o=
PARA :I

ZIONE DELL'IMMAGIN

¢

(R
Il
Al

http:/Awww.nrcan.gc.ca/ess/pubs/guide/ir

Legenda
di una
mappa

! DEVONIAN OR OLDER
| Da | ampnvoite, schist, metasecimentay ocks, myonre
(?JORDOVICIAN
oM MCADAMS BROOK FORMATION: quartz+ich sitstone and sandstone
CAMBRIAN

| eun | machEL FoRMATION: dark grey s imestone

MACLEAN BROOK FORMATION: qu tone, and shale

| er TROUT BROOK FORMATION: shale, sitstone, and minor sandstone
€C | CANOE BROOK FORMATION: mudstone, sitstone, and minor liesions
€MC | MACCODRUM FORMATION: sitsions and shale

[= p—

'SGADAN LAKE FORMATION: quartz pebble
con

LATE HADRYNIAN-CAMBRIAN

aaaaaaaaaa

OENGAL ROAD ORMATIN: e o g, s,
Hes siltstone; st
S
[ i e o e

niic porphyry (East Bay Hifs bel)

ine gabbro (Coastal bet). Hgb: other gabbroic ntrusions (coastal bel)
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COLORE L L 5 é =
ORIENTAMENTOL ;’ﬁ@, i — ==
FORMA I ° .‘." "gﬁ o —| =
Cartografia statica

Un pezzo del mondo

Rappresentare qualcosa

Legende

Esistenze de "sotto-culture"
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N

Cross Sectional
Noise Contour Map

o = Scale Facior Height: 1:2
P A

SN R A S
SASREI RIS

Calculation Height: 50 m

Noise Contour Map
Amusement Park
Analysis wio Barrier

Noise level

Legena

Bullding

=== Barier Height 6 m [ ]

—— Line Source produced by:
S wain bullding M Knab, 2000

high
Navcon Engineering Network
701 W Las Palmas Dr.
Fullterton, CA 92835
Phone 714-441-3488
Fax 714-441.3489

http://www.uni-tuebingen.de/geo/gpi/ag-appel/pregéénvmag/pollution/B27.jpg
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Cartografia tridimensionale
Mappa
dei rischi
3D

Cartografia animata

* Con animazione
— modifica delle forme
— modifica dei colori

» Semiologia grafica?
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Altri esempi

Monte Santa Elena Mappa
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Rumore di una motocicletta

Cartografia interattiva

¢ Interazioni con l'utente
* Mappe clicabili

* Ipermappe

Principi delle ipermappe

Documento
di zona
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Punti o zone attive
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Oxford Maps

Click on the raised areas to zoom in for greater detail
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Ipermappa dei rischi a Genova
http://www.provincia.genova.it/pdb/pdb03.htm

Clicando su una zona,
si ottiene la lista
dei rischi di tipo

slittamenti di terreno

ed inundazioni
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Generalizzazione delle forme

Argumaps
con smileys

= e 1= Teoria di Itten
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Linking colors

http://www?2.epson.fr/technologies/colorguide/COL_G/MAINMENU.HTM

Stelle e cerchi

@

Armonia dei colori

©CoC®
=
hiEn

Esempi di graduazione
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Hue Contrast

Complementary color
contrast

Luminous Contrast

Chroma Contrast

Selezione di colori

=
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L
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Gli euro
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Esempi di siti web

http://www.worgx.com/color/learning2.htm

L Web Site: vevve.gravis.com
B Selit-complementary relationship

al field of gray dilutes the overall

in the following example, the use of
es the contrast of the visual plane,

primary field of cyan, contrasting aceent of red orange

Itten's contrast of hue or contrast of complements medium valuef
high contrast

Pr. R. Laurini
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Web Site: wwew.ingenta.com

primary field of yellow, subordinate color of blue-green, accent of

\ orange
Itten's cantrast of hue or cantrast of complements light-medium

valug/ moderate contrast

Web Site: v, neuemedm com
¢ Selit-camplementary relations|

primary field of purple, contrasting accents of red orange and cyan

Itten's contrast of hus or contrast of complements medium valuef
moderate-high contrast

Weh 5ItE LR sml(hamﬂlawken com

primary field of desaturated yellaw, contrasting accents of

desaturated arange and green

Itten's contrast of hue medium value/ moderate contrast
wv.h s:te www compendiumdesign.com (html version)

primary field of orange, subordinate contrast of blus-violet, and
contrasting aceent of green
Itten's contrast of hue medium value/ moderate contrast

Ameliorazione di mappa

Aléa torrentiel :
. o
I moyen

faible

Enjeu:
W maison
| Hydrographie:
| A\ cours deau

Aléa torrentiel :
B fort
B moyen

faible

Enjeu:
W maison

Hydrographie :
‘ A\ cours deau

Esempio di cartogramma

AN ALTERNATIVE VIEW OF THE WORLD

4
\
GOP (Gross Domestic Produd)nlrclnha 2000 ¥
PP (Purchasing Power Pary]
B voeranzioos |7,
B Goovumon B amowrs  Valu
B 500000 N 200004000 T pouars e
oo on W e enzow ] 108 SRS
| Nocea
@ @R g

Coremi

Rappresentazione schematizzata di un territorio
Rapprentazione visuale di una conoscenza geografica
Representazione globale visuale

Riassunto visuale di un database spaziale

Coremi di Brunet
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Humid zone

Dry zones

Desert

Limits of watersheds

Southern limit of tropical forest
Vegetation regularly flooded
Ocean

States with elevated level of water

NENONEOON

Zones with dykes

Mappa convenzionale Mappa corematica Legenda
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» Una legenda cattivamente scelta puo indurre
errori

* Volontarmente o non volontarmente

e Libro "How to Lie with Maps!"
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Esempi

Bol'shay Sovekiy Alas
Mira, 1939

()

Atlas Mira, 1954

Karta SSSR, 158

Logashkino
) I

Atlas SSSR, 1962

Logashkino

S

Atlas Mira, 157

g ngsh}ni}?\%

Atlas SSSR, 1969

Una strana linea di autobus

MAP OF THE
Helter, Skelter & Northern Railway

FIGURE8.1. Repisentatio of Logashkino and vicinity, on theEast Siberian
Sea, on various Sviet majs published between 1939 and 1969.

FIGURE 5.1. E
Northern Railwa

:‘ Helter, Skelter & Northern
Selte

Railway

ngineering department’s map of the Helter, Skelter and
y

Caricature

Conclusione sulla cartografia

Importanza del messaggio a trasmettere

Importanza della semiologia grafica

Cartografia
— statica

— dinamica
— interattiva
How to Lie?
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1.6 — Conclusioni

Fornire le basi dei GIS

La terra e rotonda

Modellazione 2D, 3D
Acquisizione dei dati — incertezza
Query ed analisi spaziali
Indicizzazione

Semiologia grafica
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