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Objectifs

e concevoir

des FIAH

(Environne-

ments Informatiques pour I'Apprentis-
sage Humain) destinés a enseigner des
méthodes de résolution de problemes
fondées sur des classes de problemes

o proposer une démarche dappentissage
inspirée du raisonnement a partir de cas :

-en présentant a
problémes résolus ;

lapprenant des

-puis en le guidant dans la résolution
de nouveaux problémes en suivant les
étapes du raisonnement a partir de cas.
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Le logiciel AMBRE-add est destiné aux éleves de
Iécole primaire (CE1-CE2). Il met en oeuvre le
cycle AMBRE pour une méthode de résolution de

problemes arithmétiques.

L’éleve doit reformuler le probleme a résoudre
sous la forme d'un schéma, afin de pouvoir le
comparer aux problémes résolus qui lui ont été
présentés. Il choisit alors un probléme-type qu’il va
utiliser pour résoudre son probleme en raisonnant
. . . b) h /4 4 .
par analogie. Ceci devrait I'amener a généraliser

ses connaissances.
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Caractéristiques

Le logiciel AMBRE-add est actuellement un
client lourd. Linterface est développée en
Delphi et il sappuie sur un systeme a base de
connaissances réalisé en Prolog afin de pou-
voir diagnostiquer les réponses de [€leve et lui
fournir des messages dexplication pertinents.

Ce logiciel a été utilis¢ dans une dizaine de
classes de CE1 ou CE2 et a été trés apprécié,
aussi bien par les éléves que par les ensei-
gnants.

Un portage vers des technologies web est ac-
tuellement en cours.

A, Ambre - résolution de problémes : Emma
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Ta réécriture

Alex avait 32 billes. A la fin de la récréation,

il'en a 45. Combien a-t-il gagné de billes
pendant Ia técréation ?

Rédaction de la solution

Enoncé Réécriture Enoncé
Léa avait & billes avant de jouer
avec Anais. Elle a maintenant 15
billes. Combien en at-elle gagné
pendant la partie ?

Rédaction de la solution

Le probléme s%crit : B+7=15 Le problame s'écrit - 32 + 7 = 45

La solution s'écrit - 45-32=7

La solution s'écrit : 15-8=7

La solution est : 7

La solution est : 13 [_]
El

Quelle est la réponse & la question >
=][13 [bine(s)

[Alex =|[2 gagne
La réponse est : Alex a gagné 13 billes

La réponse est : Léa a gagné 7 billes

Le cycle AMBRE

Site web de la plateforme

http://liris.cnrs.fr/nathalie.guin/ambre.html

AMBRE-add : étape de reformulation

AMBRE-add : résolution par analogie

LIRIS



