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MODélisation GEOmétrique

Contact : Raphaélle Chaine— Tél : +33 4 72 43 26 62 — Fax : +33 4 72 43 13 10 — e-mail: raphaelle.chaine@liris.cnrs.fr
Site web : http://[geomod.liris.cnrs.fr//

Membres
2 Professeurs
5 Maitres de conférences
1 Ingénieur de recherche (HDR)
4 Doctorants et 2 non permanents

Mots-clés
Modélisation géométrique, maillage, génération
procédurale de contenu, modélisation itérative,
fractales

Compétences
Géométrie algorithmique, codage, transmission et
visualisation de maillage, surfaces implicites,
reconstruction 3D, modélisation de scénes
naturelles, simulation d’écosystémes, génération
procédurale de contenu.

Savoir-faire

Représenter, générer et manipuler des grands
volumes de données hétérogénes

Theéses soutenues
8 theses soutenues depuis 2005

Publications

Sur 5 ans, 19 conférences internationales et 18
revues internationales

L’équipe n GEOMOD  apporte des  solutions
géomeétriques robustes et efficaces a des problemes
issus de lindustrie des loisirs numériques, de la
numeérisation du patrimoine ou plus généralement de
la modélisation géométrique de formes 3D.

Ses deux principaux champs d’activités sont la
reconstruction, le codage et le traitement de modéles
en s’appuyant sur la géométrie algorithmique et les
mathématiques  pour manipuler les  objets
géométrigues de maniére abstraite et combinatoire
plutdt que par une discrétisation, ainsi que la
génération procédurale de contenu : création de
sceénes naturelles et de cités complexes avec un haut
niveau de détails.

Traitements géométriques
Reconstruction dynamique
et interactive,
génération de maillage,
Traitements Out of core

Modeles
Nuages de points — Maillages
Surfaces implicites — Subdivision
Représentations hybrides
Surfaces en mouvement

Génération procédurale
Synthése de scenes
Génération de détails
Simulation physique
Masses de données
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Applications
@ Création de mondes virtuels pour les loisirs numériques

® Reconstruction 3D, modélisation et visualisation multi-résolution pour I'archivage du patrimoine
numeérique, industriel et géographique (SIG)

Réalisations

® Plateforme Arche, Intégration des techniques de génération de variétés de modeéles dans le moteur
Twilight 2 de la société EDEN Games,

® Développement de modules dans la bibliotheque CGAL

= Positionnement

® Niveau international
® Implication forte de ses membres dans l'animation scientifique internationale
® Présidence du Chapitre Francais d’Eurographics
® Organisation de 6 congres internationaux — Shape Modeling International (SMI) 2007,
Eurographics Workshop on Natural Phenomena (EGWNP) 2005, 2006, 2007, 2009,
Symposium on Geometry Processing (SGP) 2010
® Niveau national
® Implication forte de ses membres dans l'animation scientifique nationale
® Organisation des Journées de Géométrie Algorithmique
® GdR CNRS IG (Informatique Graphique) et IM (Informatique Mathématique)
® Membre du CA de I’'Association Francaise d’Informatique Graphique
® ANR : Art3D, Eros3D, DNA, Triangles, Modlter

® Niveau régional
® Projet GENAC du Péle de Compétitivité Imaginove (EDEN Games et Widescreen Games)
® Projets de la région Rhéne Alpes DEREVE 2 et LIMA (codirection)

Relations industrielles
® EDEN Games, EDF, Geometry Factory, ATOS Wordline

Relations internationales

@ Université de Calgary (Canada), Ecole Polytechnique Fédérale de Lausanne (Suisse), Université de
Tsinghua (Chine), Suez Canal University (Egypte), Université d'Aarhus (Danemark)



